Spielplan E-Kids: Samstag, 21. September 2024

Gruppe A

Unihockey Felsberg Lions A

Floorball Riders
Alligator Malans weiss
Flims Trin Unihockey

Gruppe B

Unihockey Felsberg Lions B
Chur Unihockey

Calanda Flyers Trimmis
Alligator Malans griin

Zeit S::rel Gruppe Mannschaft  Mannschaft Ergebnis
12:00 1 A Unihockey Felsberg Lions A Floorball Riders

12:20 2 A Alligator Malans weiss Flims Trin Unihockey
12:40 3 B Unihockey Felsberg Lions B Chur Unihockey

13:00 4 B Calanda Flyers Trimmis Alligator Malans griin
13:20 5 A Unihockey Felsberg Lions A Alligator Malans weiss
13:40 6 A Floorball Riders Flims Trin Unihockey
14:00 7 B Unihockey Felsberg Lions B Calanda Flyers Trimmis
14:20 8 B Chur Unihockey Alligator Malans griin
14:40 9 A Unihockey Felsberg Lions A Flims Trin Unihockey
15:00 10 A Floorball Riders Alligator Malans weiss
15:20 11 B Unihockey Felsberg Lions B Alligator Malans griin
15:40 12 B Chur Unihockey Calanda Flyers Trimmis
16:00 13 ® Gruppe A 4. Gruppe B 4. ®

16:20 14 ® Gruppe A 3. GruppeB3.°®

16:40 15 ® Gruppe A 2. Gruppe B 2. ®

17:00 16 ® Gruppe A 1. GruppeB1.°®

®=Teamehrung direkt nach dem Spiel




Einspielmoglichkeit Im Freien, vor der Turnhalle

Verpflegung Festwirtschaft vorhanden.

Spezielles Es wird ein Turniersieger erkoren.
Alle Spielerinnen erhalten ein kleines Geschenk.

Teilnahmegebiihr  Die Teilnahmegebuhr (Fr. 75.00) bitte bis 5. September einzahlen,
Einzahlungsschein beiliegend.

Modus E-Kids - Gemass swiss unihockey Junioren E: Weisung und Spielregeln.

- Spieldauer 1 x 15 Minuten.

- Wechsel-Rhythmus 90 Sekunden.

- Nach Erténen des Signals muissen alle Feldspieler das Feld verlassen und
durch 3 neue Feldspieler ersetzt werden.

- Bei Vergehen gegen die Spielregeln oder das Fairplay werden die Spieler vom
Spielleiter verwarnt/aufgeklart/korrigiert. Mehrmalige Verwarnungen kénnen zum
Spielausschluss flr den fehlbaren Spieler fiihren.

- Nach einem Torerfolg wird das Spiel mit einem Auswurf des Torhiiters fortgesetzt,
sobald alle Spieler des gegnerischen Teams in der eigenen Halfte sind.

- Timeouts sind nicht erlaubt.

- Keine Teamberichte (der Spielleiter kann jedoch ID-Kontrollen durchfihren)

Punkte Sieg: 3 Punkte / Unentschieden: 1 Punkt / Niederlage: 0 Punkte

Die Tabellen werden wie folgt ermittelt:
1. Anzahl Punkte
Tordifferenz
Direkte Begegnung
Hochste Anzahl erzielter Tore in einem Spiel
Wenn alle Werte gleich sind entscheidet das Los

vk wnN

Bei einem Unentschieden in den Rangierungsspielen wird der Sieger mit einem Penaltyschiessen ermittelt.
Drei verschiedene Schiitzen pro Team, dann bis zur Entscheidung je 1 Schiitze pro Team. Es mussen stets
verschiedene Penaltyschitzen aufgestellt werden.

Kontaktdaten / Rainer Krattli, +41 79 550 64 00

Unih@ckey
Felsberg



